
Бюджетное общеобразовательное бюджетное 

учреждение 

« Розовская средняя общеобразовательная школа» 

 

 

 

 

  

Рабочая программа  дополнительного образования  

 

технической направленности 

«ТЕХНИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН»  

 

на 2024- 2025 уч. год 

 

 

Класс:8-9 

                                                            Количество часов: 0,5 час в неделю (17 часов) 

                                                    Срок реализации: 2024-205 учебный год 

                                                             Составитель: Кармацкая Н.А..,  

                                                             учитель информатики, первая категория 

 

Рассмотрено и одобрено  

на заседании  ШМО      

 Руководитель  

Рашова Р.М. 

Протокол № _1_ от 

«__5___»___09____2024 г. 

«Согласовано» 

Заместитель директора                по 

УВР БОУ «Розовская СОШ» 

Сагалатова С.И. 

«___5__»____09___2024 г. 

«Утверждаю» 

Директор БОУ «Розовская СОШ» 

___________      Трушников И.В. 

«_5__» __09______2024 г. 



 

Введение 

 Дополнительная общеразвивающая программа «ТЕХНИЧЕСКИЙ ДИЗАЙН» 

разработана в соответствии со  следующими документами:  

1. Федерального закона от 29 декабря 2012 года №273-ФЗ «Об 

образовании в Российской Федерации; 

2. Концепции духовно – нравственного развития и воспитания личности 

гражданина России. Стандарты второго поколения; 

3. Концепция развития дополнительного образования детей от 4 

сентября 2014 года №1726-р; 

4. Приказом Министерства просвещения РФ от 09.11.2018 года №196 

«Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по ДОП»; 

5. Приказа № 30468 от 27 ноября 2013 года «Об утверждении 

организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам»; 

6. Примерных требований к программам дополнительного образования 

детей. Приложения к письму Департамента молодёжной политики, 

воспитания и социальной поддержки детей Минобрнауки России от 

11.12.2006 № 06 -1844; 

7. Требований к содержанию и оформлению к программам 

дополнительного образования детей Письмо Минобразования РФ от 

18.06.2003 г. № 28 – 02 – 484/16; 

8.Федеральные требования к образовательным учреждениям в части 

минимальной оснащенности учебного процесса и оборудования учебных 

помещений (утверждены приказом Минобрнауки России от 4 октября 2010 г. 

№ 986);  

9.Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 

28.12.2010 № 2106 «Об утверждении федеральных требований к 

образовательным учреждениям в части охраны здоровья обучающихся, 

воспитанников»;  



10.Постановление Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 29.12.2010 № 189 «Об утверждении СанПиН 

2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидеомиологические требования к условиям и 

организации обучения в общеобразовательных учреждениях», 

зарегистрирован Минюстом России 03.03.2011 , рег. № 19993;  

Данная общеразвивающая программа имеет техническую 

направленность и включает в себя два направления деятельности: 

- 3D-моделирование; 

- VR (виртуальная реальность). 

Содержание программы 

I. 3D-моделирование – довольно новое, но быстро развивающееся 

направление. С помощью программ для 3D-моделирования и 3D-принтера для 

учащихся становится возможным разрабатывать дизайн предметов и печатать 

их модели, которые сложно или даже невозможно произвести с помощью 

привычных станков на уроках технологии. В прошлом ученики были 

ограничены в моделировании и производстве вещей, так как из инструментов 

они обладали только руками и простыми обрабатывающими станками. Сейчас 

же эти ограничения практически преодолены, благодаря новым технологиям. 

Почти всё, что можно нарисовать на компьютере в программе для 3D-

моделирования, может быть воплощено в жизнь. Учащиеся могут 

разрабатывать трёхмерные детали, печатать, тестировать и оценивать их. 

Применение 3D-технологий неизбежно ведёт к увеличению доли инноваций в 

школьных проектах. Школьники вовлекаются в процесс разработки и 

производства деталей. Однажды нарисовав свою модель в прикладной 

программе и напечатав её на 3D-принтере, увидев результат кропотливого 

труда, ученики захотят вновь воплотить свои идеи в жизнь. Кроме того, 3D-

технологии могут применяться и при обучении – например, самые разные 

художественные формы (скульптуры, игрушки, фигуры и т.д.), могут быть 

напечатаны на 3D-принтере, а использовать их можно в обучении как на 

уроках искусства, так и на уроках математики или биологии. 

II. VR (виртуальная реальность) 

Для работы по всем направлениям данной обучающей программы 

школьникам необходимы первичные знания и умения работы с 

персональными компьютерами, владение основным интерфейсом ПК, 

математические знания. Для более сложных проектов необходимо владение 

начальными геометрическими сведениями. 

 

Форма обучения: индивидуально-групповая, включающая в себя 

следующие виды деятельности: беседы, лекции, практические занятия, 

семинары, лабораторные работы, круглые столы, мастер-классы, выставки и 

другое. 



 

Контрольно-оценочные средства 

Формой подведения итогов реализации дополнительной 

общеразвивающей программы является защита творческих работ учащихся в 

виде деловой игры по выбранному направлению. 

 

Цель программы: формирование творческой, разносторонне развитой 

личности. Приобщение учащихся к работе с высокотехнологическим 

оборудованием, созданию проектов и обретение ими умений и навыков 

самостоятельной, последовательной деятельности. 

 

Задачи программы: 

 привить ученикам определённые навыки, умения и знания; 

 ознакомиться и освоить типичное прикладное ПО и аппаратные 

средства ПК для создания чертежей и трёхмерных моделей 

(начальный уровень); 

 ознакомиться и освоить типичное прикладное ПО и аппаратные 

средства ПК для управления и программирования маршрута 

квадрокоптера  (начальный уровень); 

 ознакомиться и освоить типичное прикладное ПО для работы с 

очками виртуальной реальности; 

 развить интеллектуальные способности, творческое и 

пространственное мышление; 

 использовать полученные знания, умения и навыки в процессе 

учёбы и дальнейшей деятельности; 

 развить познавательную активность у детей и удовлетворить их 

познавательные интересы; 

 повысить сенсорную чувствительность, развить мелкую моторику 

и синхронизацию работы обеих рук за счёт обучения 

пилотированию и аэросъёмки с беспилотных летательных 

аппаратов; 

 обучить детей основам проектирования, сборки и 

программирования беспилотных летательных аппаратов; 

 выработать навыки пилотирования беспилотных летательных 

аппаратов. 

 

Занятия по программе дополнительного образования технической 

направленности «Технологии будущего» будут проводиться на базе Центра 

образования цифрового и гуманитарного профилей «Точка роста», созданного 

с целью развития и реализации основных и дополнительных 

общеобразовательных программ цифрового, естественнонаучного и 

гуманитарного профилей, формирования социальной культуры, проектной 



деятельности, направленной не только на расширение познавательных 

интересов школьников, но и на стимулирование активности, инициативы и 

исследовательской деятельности обучающихся. 

Общее количество учебных часов, запланированных для освоения 

программы, составляет 17 часов. 



Календарно-тематическое планирование 

 

№ Тема занятия 
Кол-во 

часов 

Дата 

проведения 

Раздел I. 3D-моделирование 8  

1 Вводное занятие. Инструктаж по технике 

безопасности 

1  

2-3 Создание 3D-модели из бумаги. Чертёж. Развёртка 2  

4-5 Создание 3D-модели из бумаги. Сборка модели 2  

6 Создание 3D-модели из бумаги. Завершение работы. 

Демонстрация и защита моделей  

1  

7 Понятие трёхмерного объекта. Типы трёхмерных 

моделей. Вершины, рёбра, грани объекта и их 

видимость 

1  

8 Защита проектов 1  

VR (виртуальная реальность) 9  

9 Введение в технологии виртуальной и дополненной 

реальности. Техника безопасности 

1  

10 Знакомство с VR-технологиями. Область применения. 

Назначение 

1  

11 Тестирование устройства VR, установка приложений, 

анализ принципов работы и выявление ключевых 

характеристик 

1  

12 Изучение понятия "перспектива", окружности в 

перспективе, штриховки, светотени, падающей тени 

1  

13 Освоение навыков работы в ПО для трёхмерного 

проектирования 

1  

14 3D-моделирование разрабатываемого проекта 1  

15 Фотореалистичная визуализация 3D-модели 1  

16 Подготовка графических материалов для защиты 

проектов (фото, видео, инфографика). Оформление 

презентации 

1  

17 Публичная презентация и защита проектов 1  

 

 


